Escola
Europeia de

Ensino

. . SAPERE AUDE
Profissional Atreve-te a pensar!

oS

A K

ARQUITETURA DE COMPUTADORES

TRABALHO REALIZADO: ANDRE R10S DA CRUZ

ANoO LETIVO: 2012/ 2013

Apoiado pelo . k = fundo
Eaicigas OFPoOH O - B Je f
pessoas

e e POTONCA WA inve:
nas




TECNICO DE GESTAO DE EQUIPAMENTOS INFORMATICOS

2012 /2013

3902 André Rios da Cruz

Escola Europeia de Ensino Profissional

Manuel Rodriguez Sudrez

Madulo 7 - Arquitetura de Computadores

Novembro de 2012

DiscIPLINA: SDAC

NOME DO PROFESSOR DA DISCIPLINA: PROF. SERGIO SILVA




S Sapere Aude
“Atreve-te a pensar”

EscoLA EUROPEIA DE ENSINO PROFISSIONAL

fundo
social

Manuel Rodriauez Sudrez veatimos

nas pessods

indice
Lo [Tol T OO OO P PR PP PPPTRUPPROPPPON iii
ae TN LR =0T OO v
INAICE 0 TADEIAS .....eevviicecectete ettt ettt b et et s sttt s s s s e e bbb s s s st et s nanesaesas v
IO 1) 4 o Yo [Tt [ TS SRR 6
B D 11 ol g o To T =T o1 oF- PP 7
2.1. Atividade 1 — Tipos de MemoOrias eXiStENTES: ....uuiiiiiciiie ettt et e e s s e e s saeeeeeenan 7
2 I T T oo o [ AV, =o' T T o = 1SR 7
2.2. Atividade 2 — Arquitetura tipica de um CompPuUtadOor:......ccccuiieieiiiiee e e e e 8
2.3. Atividade 3 — Estrutura interna de um Processador: .........ccueiiieiieiiieniene e 9
2.4, Atividade 4 — ArqUITEEUINE @ BUS: ....ceeeiiee ettt ee et e e e e e e e e e st b eeeeeeeeeeennraraeeeeeeeens 10
2.5. Atividade 5 — TipOS A& MEMOIIAS: ....uiiiei e ittt e e e e e e e e e e e e e e bt e e e e e e e e s eennsrrreeaeaaeens 12
2.6. Atividade 6 — Organizacdo dos bancos de Memaria Cache: ...........ccuveeeeeieeecciiiiiieeee e 13
2.7. Atividade 7 — Organizacdo dos bancos de Memoéria DRAM :...........vveeieeieeeecciireee e eeeccereee e 14
2.9. Atividade 9 — Interface dos Discos Rigid0os € PeriferiCOS:....cciiiiiiiiiiiiireeiieeeeeccccirreeeee e eeeecvrreeeee e 15
TR 0 o Tl V1Y o F PP U PR URPOPRPRRRTI 16



EscoLA EUROPEIA DE ENSINO PROFISSIONAL

' Sapere Aude Manuel Rodriouez Suarez

“Atreve-te a pensar”

fundo
social
europeu
nvestlimos
nas LJES‘EDBG

ANEXO A — Problemas/ DESATIOS/ TPC ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeas
Problema 1 — Evolugdo dos CompuUtadores: ........uueeeeeeieicceiieeiee et e e ee e

Problema 2 — Estrutura interna do Computador e Processador: .......ccccoccvveevviiveeecnnnenn.

Problema 4 — Tabela MemOria COCRC: ..ottt e e ee v e e e e e e eeneees

Problema 5 = MEMOIIA COCRC: c....uuueeeieeeeeeeeeeeeeee ettt e s e et eeteereeeseeeesreasaaaeesseseneees

Problema 6 — Tabela com a diferenga entre memadrias DRAM e SRAM: ........cccoveeeecunnenn.

....................... 17

....................... 19

....................... 22

....................... 24

....................... 25



EscoLA EUROPEIA DE ENSINO PROFISSIONAL

fundo
social

" Sapere Aude Manuel Rodriauez Sudrez europeu

nas pessods

“Atreve-te a pensar”

Indice de Figuras

llustragdo 1 - Estrutura interna de um ComMPULAAOr .......uiiiiiiiiee i e e e e s srae e e e e 8
llustragao 2 - Estrutura interna de Um ProCesSator........uuiiieieeiieicciiiereee e e e secreree e e e e e e e snneree e e e e e e s e anennneeas 9
HUSEragao 3 - ArqQUILETUIA BUS ...ttt e e e e st e e e e e e s e st e ee e e e e e e s s nnnssaeeeeeaeseannssnnens 10
[lustragdo 4 - Bancos de MEemMOIia CACRE .........ccc.uueeeeeceieee ettt e ettt e e e e e st e e e e aa e e e e e aaaeaean 13
llustracdo 5 - Organizacdo dos bancos de Memoria DRAM .......cccuiiiieeeieeiecccirreeeee et e e e 14
[T = Tor [o M Sl = 11 0 PSP 15
TS A= Lot Lo B A ] SR 15
VST Tor o R - TN @] g gV o1V  #=To [o T ale - I K- G- = Lot [ USSR 17
HHUSTrACE0 9 = ASUS K53SD...ciiiiiiiiiiiieeeee e ee ettt ee e e e e eertb e e e e e e e eesetatbeeeeeeeesessastasseseaeseesaasnsraseeeeessensnsrrnenes 24
llustracdo 10 - Toshiba Tecra RIZ0-SIMBIN22 ......ccceeeiiiiiiriieeeeeeeeeecctreeeeeeeeeeessbrrreeeeeeeeessansraeeeeeeessssnssnnees 24

indice de Tabelas

Tabela 1 - ArQUILETUIA BUS .......e ettt ettt e e e e e e e sttt e e e e e e e e s e antaeaeeeaaeeesassstteeeeeaeeeennnsrenens 11
Tabela 2 - Comparagdao de um disco HDD cOmM UM SDD.....coiiiiiiiiiiiiiieiee et e et e e e e e e e 15
Tabela 3 - Tabela de COMPONENTES ...cciiiiieiirreeeee ettt e e eerrerree e e e e e e ee s tbraeeeeeeeeesesssrraseeeeesesesssrsaenes 19
Tabela 4 - ME@MOTIA CACRHE ........eoeieeeeeeeeeee ettt sttt s r e s e sne e s neennneeneennes 22
Tabela 5 - Diferencas da Cache no mesmo tipo de Processador ........cccceeeiiecciiiieeie e 24
Tabela 6 - Diferencas entre memorias DRAM € SRAM ... oottt e et e e e e e e e raaaees 25



file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366693
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366694
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366696
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366697
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366698
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366699
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366700
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366701
file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrador/Ambiente%20de%20trabalho/PORTFOLIO-MOD7/3902_ANDRE_SDAC_MOD7_PROJETO.docx%23_Toc341366702

EscoLA EUROPEIA DE ENSINO PROFISSIONAL

fundo
social
{ 4 ropeu
5~ Sapere Aude Manuel Rodriauez Sudrez europeu
“Atreve-te a pensar” nas pessoas

1. Introdugao

O Mddulo 7, cujo nome é “Arquitetura de Computadores”, teve como matéria dominante a

estrutura interna de um computador e o seu funcionamento.

Durante este Médulo 7, foi proposto realizar um Portfolio digital, que tinha de conter uma parte
tedrica (exercicios feitos durante as aulas relativamente a matéria abordada nas mesmas) e ainda uma

parte pratica (trabalhos de casa que foram realizados).

Com este trabalho pretende-se que os alunos desenvolvam o seu espirito critico, capacidade de
raciocinio, de pesquisa e que aprofundem os seus conhecimentos em relacdo aos temas — problema a

abordar ao longo do mddulo 7.

Com este trabalho espera-se alcancgar os objetivos propostos, pelo professor da disciplina.
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2. Descrigao Técnica
2.1. Atividade 1 — Tipos de Memdrias existentes:
Curso Aluno
Técnico de Gestao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
14-09-2012 14-09-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Pesquisa sobre os principais tipos de memdria existentes.

As Memérias sdao dispositivos que permitem ao computador guardar dados, temporariamente ou
permanentemente. Memodria é um termo genérico para designar componentes de um sistema capazes

de armazenar dados e programas.

2.1.1. Tipos de Memorias:

v Memoérias Volateis - requerem energia para manter a informacdo armazenada. S3o
fabricadas com base em duas tecnologias: dinamica e estatica.
» Exemplos:
e SRAM (Static Random-Access Memory);

e DRAM (Dynamic Random-Access Memory).

v' Memoérias ndo Volateis - guardam todas as informacdes mesmo quando n3o estiverem a
receber alimentacdo. Como exemplos, citam-se as memdrias conhecidas por ROM,
FeRAM e Flash.

> Exemplos:
e PROM (Programmable Read-Only Memory);
e EPROM (Erasable Programmable Read-Only Memory).
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2.2. Atividade 2 — Arquitetura tipica de um Computador:

Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
21-09-2012 21-09-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Desenho da arquitetura tipica de um computador (CPU, memdria e dispositivos de E/S).

Registos

Interligacdao
Interna

nidade de
Controlo

Unidade Central
de Proc
(cPU)

6ria Principal

Interligacdo de
Componentes

Computador <:>

Dispositivos
Input/ Output

llustracdo 1 - Estrutura interna de um Computador
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2.3. Atividade 3 — Estrutura interna de um Processador:

Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
21-09-2012 21-09-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Desenho da estrutura interna de um computador processador.

Unidade Légica e
Aritmética
(ALU)

Interligacdo
Interna

Unidade de
Controlo

llustracéo 2 - Estrutura interna de um Processador
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2.4. Atividade 4 — Arquitetura de BUS:

Curso

Aluno

Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos

André Rios da Cruz

Data do Problema Data de Entrega

Disciplina

Prof. Responsavel

12-10-2012 12-10-2012

SDAC

Prof. Sérgio Silva

Esquema Sobre Arquitetura de BUS.

Barramento de Enderegos

7

Barramento de Dados

CPU

N

Barramento de Controlo

A b

A

RAM

ROM

VJ\/
/O

OUTROS

llustracéo 3 - Arquitetura BUS
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Tabela 1 - Arquitetura BUS

Conceito Funcao
E um barramento para computadores, padronizado em 1981, inicialmente utilizando 8 bits para a comunicac¢do, e
A posteriormente adaptado para 16 bits.
E um barramento compativel com o Barramento /SA, utiliza para comunicacdo palavras bindrias de 32 bits e frequéncia
EIsA de 8 MHz.
E um barramento local definido pela Video Electronics Standards Association, para os computadores IBM
VESA PC e compativeis.
PCiI E um barramento para conectar periféricos em computadores baseados na arquitetura /BM PC.
E o padrdo de sockets criada para placas de expansdo utilizadas em computadores para transmissdo de dados.
PCI Express
Introduzido pela empresa Intel em 2004, o PCl-Express foi concebido para substituir os padrées AGP e PCI.
PCMCIA E um barramento destinado aos computadores portateis, utilizado para ler cartdes de memoria.
E um barramento de computador ponto-a-ponto de alta velocidade, padrdo para conectar uma placa aceleradora
AGP grafica, que tem a funcdo de acelerar o processamento de imagens 3D.
UsB E um tipo de conexdo, que permite a conexdo de periféricos sem a necessidade de desligar o computador.

11
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2.5. Atividade 5 — Tipos de memdrias:

Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
12-10-2012 12-10-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Video sobre os distintos tipos de meméria.

Wpax de

Memorias

-
-n B

—

—

Only Memory);
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2.6. Atividade 6 — Organizac¢ao dos bancos de Memédria Cache:

Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
19-10-2012 19-10-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Esquema sobre a forma como estao organizados os bancos de Memoria Cache

!
Proads
Stofd

=

P ....Jlﬂ.‘vmﬁ]

llustragéo 4 - Bancos de Memoria Cache
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2.7. Atividade 7 — Organizac¢do dos bancos de Memadria DRAM:
Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
02-11-2012 02-11-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Esquema sobre a forma como estao organizados os bancos de memaéria DRAM.
Sendo uma memodria, DRAM, precisa de ser continuamente controlada (refresh cicle) pelo processador
de forma automadtica para manter os dados fixos. A DRAM ¢é usada na maioria dos sistemas atuais

porque pode ser de grande capacidade e mais barata.

Differential
Clock

Request —‘ - — Command
\ Logic
1:2 Demux

Register

Sense Amp Array

Termination

1:16 Demux
1:16 Mux

Bank Array
3 32M words
Date X 16 bits

llustragéo 5 - Organizacdo dos bancos de Memoéria DRAM
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2.9. Atividade 9 — Interface dos Discos Rigidos e Periféricos:

Curso

Aluno

Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos

André Rios da Cruz

Data do Problema Data de Entrega

Disciplina Prof. Responsavel

09-11-2012 09-11-2012

SDAC Prof. Sérgio Silva

Esquema sobre a interface dos discos rigidos e periféricos.

Tabela 2 - Comparag¢do de um disco HDD com um SDD

HDD:

SDD:

llustracéo 6 - HDD

llustracéo 7 - SDD

Carateristicas:

Carateristicas:

O disco rigido é uma memdria ndo-volatil, ou seja,
as informag¢bes ndo sdo perdidas quando o
computador é desligado, sendo considerado o
principal meio de armazenamento de dados em

massa.

O SSD (Solid - State Drive) é uma nova tecnologia
de armazenamento considerada a evolucdo do
disco rigido. Ele ndo possui partes mdveis e é
construido em torno de um circuito integrado
semicondutor, o qual ¢é responsavel pelo
armazenamento, diferentemente dos sistemas

magnéticos (como os HD’s).
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3. Conclusao

Durante o mddulo ndo foram sentidas muitas dificuldades na realizacdo de alguns trabalhos de
casa, nem durante as aulas, mas quando foram sentidas, foram superadas com a ajuda do professor da

disciplina.

Na concecdo do portfolio digital, deve-se demonstrar que se adquiriu competéncias sobre os

conteudos abordados durante o médulo.

O portfolio digital, € uma forma de tornar o estudo mais facil, pois devera conter toda a matéria

e exercicios, abordados e dados durante este médulo.

Espera-se ainda que com este portfolio se tenha conseguido atingir os objetivos propostos pelo

professor da disciplina de SDAC.
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Anexo A - Problemas/ Desafios/ TPC
Problema 1 - Evolucao dos Computadores:
Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
14-09-2012 20-09-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Elaboragdao de um diagrama temporal sobre a evolu¢ao dos computadores ao longo das décadas.

1951/1959 - Computadores de primeira geragdo:

e (Circuitos eletrdnicos e valvulas;

® Uso restrito;

® Precisava ser reprogramado a cada tarefa;
® Grande consumo de energia;

® Problemas devido ao excesso aquecimento.

1959/1965 - Computadores de segunda geragdo:

® |nicio do uso comercial;
e Tamanho gigantesco;
e (Capacidade de processamento muito pequena;

® Uso de transistores em substitui¢cdo as valvulas.
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1965/1975 - Computadores de terceira geragio:

® Surgem os circuitos integrados;
e Diminui¢ao do tamanho;
® Maior capacidade de processamento;

e |nicio da utilizacdo dos computadores pessoais.

1975/1980 - Aparecimento dos aplicativos de quarta geragao:

® Surgem os softwares integrados;
® Processadores de Texto;
® Gestores de Bases de Dados;

® Graficos.

1980/1990 - As principais caracteristicas da quinta geragao:

e Supercomputadores;

e Automacado de escritérios;

e Automacdo comercial e industrial;
e Robdtica;

e Imagem virtual;

e Multimédia;

e Internet.
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Problema 2 - Estrutura interna do Computador e Processador:
Curso Aluno
Técnico de Gestdo de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz

Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
21-09-2012 27-09-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Criar uma tabela com os componentes que fazem parte da estrutura interna do computador e processador indicando as principais fungdes e

uma imagem ilustrativa do componente (a tabela sera posteriormente inserida no portfélio eletrénico a desenvolver ao longo das aulas).

Tabela 3 - Tabela de Componentes

Conceito Funcao
CPU (Processador) e Coordena tudo e executa as operacdes definidas pelo programa;
RAM (Memdria Principal) e Permite que o CPU, armazene e recupere dados (operacdo de escrita e leitura);
Dispositivos Input/ Output (1/0) e Permite ao utilizador interagir com o computador;
ALU (Unidade Légica e Aritmética) e Utiliza os dados que se encontram nos registos colocados pela UC;
UC (Unidade de Controlo) e Responsavel pela leitura e interpretacdo das instrucdes lidas da memdria de instrucdes;
Registos e Conjunto de elementos de memdria que permitem armazenar varios bits simultaneamente.




EscoLA EUROPEIA DE ENSINO PROFISSIONAL

fundo
X social
" sapere Aude Manuel Rodriauez Sudrez e s
“Atreve-te a pensar” nas pessods
Problema 3 — Arquitetura de Barramentos:
Curso Aluno
Técnico de Gestdao de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
14-10-2012 20-10-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Elabora¢ao de um video sobre a arquitetura de BUS: ISA, PCI, PCMCIA, AGP e USB.

TIPOS DE BARRAMENTO I-
L

S,

O que é um Barramento?

(BUS)

_ Trabalho Realizado por: André Rios da Cruz

E um conjunto de linhas de comunicago, que permitem a interligagdo entre
dispositivos de um sistema de computagdo, como: Processador; RAM e
Dispaositivos de Entrada e Safda (1/O).

Barramento ISA Barramento EISA

o E um barramento para computadores,
padronizado em 1981, inicialmente
utilizando 8 bits para a comunicagdo, e
posteriormente adaptado para 16 bits

o E um barramento compativel com o
Barramento 1SA, utiliza para
comunicagdo palavras bindrias de 32
bits e frequéncia de 8 MHz

Barramento VESA Barramento PCI

o E um barramento local definido pela
Video Electronics Standards Association,
para os computadores IBM PC e
compativeis.

oE um barramento para  conectar
periféricos em computadores baseados
na arquitetura IBM PC.

20
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Barramento PCI-Express Barramento PCMCIA

| |
O E o padrdo de sockets criada para o E um barramento destinado  aos
= The Best PCI to PCMCIA Adapter: >
placas de expansdo utilizadas em computadores portdteis, utilizado para
computadores para  transmissGo  de = e s Comin ler cartdes de meméria.

dados. Introduzido pela empresa Intel
em 2004, o PCl-Express foi concebido
para substituir os padrées AGP e PCl

Barramento AGP Barramento USB

I R — |
o E um barramento de computador o E um tipo de conexdo, que permite a
ponto-a-ponto de alta velocidade, USB ST conexdo de periféricos sem a
padrdo para conectar uma placa Standard A + b= necessidade de desligar o computador.
aceleradora grafica, que tem a fungéo - D+ D- + -
de acelerar o processamento de - -
imagens 3D. rrxs
e gT—
s |
- D+

21
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Problema 4 — Tabela Memoria Cache:
Curso Aluno
Técnico de Gestdo de Equipamentos Informaticos André Rios da Cruz
Data do Problema Data de Entrega Disciplina Prof. Responsavel
19-10-2012 25-10-2012 SDAC Prof. Sérgio Silva

Elaboragao de uma tabela com a designac¢ao dos nucleos (L1; L2 e L3, indicando a funcionalidade de cada um deles e uma imagem).

Tabela 4 - Memoéria Cache

Nucleo Funcionalidade

Uma pequena por¢cdo de memdria estdtica presente dentro do processador. Em alguns tipos de

processador, como o Pentium 2, o L1 é dividido em dois niveis: dados e instru¢des. A partir do Intel 486,
L1

comegou-se a colocar o nucleo L1 no processador. Geralmente tem entre 16KB e 128KB; hoje ja

encontramos processadores com meméaria cache até 16 MB.
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L2

Possuindo Cache L1 um tamanho reduzido e ndo apresentando uma solugao ideal, foi desenvolvido a
cache L2, que contém muito mais memodria que a cache L1. Ela é mais um caminho para que a
informacao requisitada ndo tenha que ser procurada na lenta memdria principal. Alguns processadores
colocam essa cache fora do processador, por questdes econdmicas, pois uma cache grande implica num
custo grande, mas ha excec¢des, como no Pentium I, por exemplo, cujas caches L1 e L2 estdo no mesmo

cartucho que estd o processador.

L3

Terceiro nivel de cache de memodria. Inicialmente utilizado pelo AMD K6-Ill (por apresentar o cache L2
integrado ao seu nucleo) utilizava cache externa presente na Motherboard como uma memdria de
cache adicional. Ainda é um tipo de cache raro devido a complexidade dos processadores atuais, com
suas areas chegando a milhdes de transistores por micrémetros ou nandmetros de area. Ela sera muito

util, é possivel a necessidade futura de niveis ainda mais elevados de cache, como L4 e assim por diante.
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Problema 5 — Memoria Cache:

Curso

Aluno

Técnico de Gestao de Equipamentos Informaticos

André Rios da Cruz

Data do Problema Data de Entrega

Disciplina Prof. Responsavel

26-10-2012 01-11-2012

SDAC Prof. Sérgio Silva

Apresentar uma solucao de configuracao de dois computadores a nivel de Hardware, com as mesmas

caracteristicas onde a memodria cache pode ditar a melhor performance entre os 2. Observagao:

analisar no mercado dois computadores "similares".

Tabela 5 - Diferencas da Cache no mesmo tipo de Processador

Computador 1:

Computador 2:

lustracéo 9 - Asus K53SD

llustracéo 10 - Toshiba Tecra R940-SMBN22

Descrigao Técnica (PC1):

Descrigao Técnica (PC2):

Processador: Intel® Core™ i7 2670QM
Memoéria Cache: 6Mb

Processador: Intel® Core™ i7 3520M

Memoria Cache: 4Mb

A vantagem principal na utilizagdo de uma cache consiste em evitar o acesso ao dispositivo de

armazenamento - que pode ser demorado, armazenando os dados em meios de acesso mais rdpidos.

24



EscoLA EUROPEIA DE ENSINO PROFISSIONAL

fundo
3 social
" sapere Aude Manuel Rodriauez Sudrez s
“Atreve-te a pensar” Nnas pessoas
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Tabela 6 - Diferencas entre memorias DRAM e SRAM

Tipos de Memodrias: Diferencas:

Sendo uma memdria, DRAM, precisa de ser continuamente controlada

(refresh cicle) pelo processador de forma automatica para manter os

DRAM
dados fixos. A DRAM é usada na maioria dos sistemas atuais porque pode
ser de grande capacidade e mais barata.
Trabalham com as velocidades de 66, 100 e 133MHz. Porém quando a
Intel decidiu projetar a SDRAM padrdo que operaria a 100MHz ou/e
133MHz, eles tiveram o maior cuidado para ndo ter problemas de
SRAM

compatibilidade. Existe mais ou menos 10% de ganho de performance
global no computador, entre a SDRAM operando em 66MHz e uma que

opera a 100MHz.
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