Variaveis

As variaveis em Javascript

As variaveis contém dados que podem ser modificados durante a execucdo de um programa. Faz-
se referéncia pelo nome desta variavel.

Um nome de variadvel deve comecar por uma letra (alfabeto ASCII) ou o simbolo _ e ser composto
de letras, de nimeros e de caracteres _ e $. O nimero de caracteres 'ndo esta definido. Para
chamar fungGes o Javascript é case sensitive. Atencdo entdo as mailsculas e minusculas!

Declaracoes de variaveis

As variaveis podem declarar-se de duas maneira:

1. Seja de maneira explicita. Diz-se em Javascript que isto é uma variavel.
O comando que permite declarar uma variavel é a palavra var. Por exemplo:

var Numero =1
var Nome = "Sérgio"

2. Seja de maneira implicita. Escreva-se directamente o nome da variavel, seguido do valor
de atribuicdo. Por exemplo:

Numero =1
Nome = "Sérgio"

Atencao! Apesar desta aparente facilidade, a maneira como se declara a variavel tera uma grande

importancia com a visibilidade da variavel no programa Javascript. Por isso o melhor sera utilizar
sempre 0 mesmo processo.

Os dados em Javascript

Ao contrario da linguagem C ou C++, Ndo se declara o tipo de dados de uma varidvel. Sendo
assim ndo temos necessidade de inserir o tipo (int, float, double, char e outros) em Javascript.



Exercicio

Vamos utilizar o método write() para visualizar as

varidveis. Define-se uma variavel chamada "texto" que
contém uma cadeia de caracteres "O meu clube preferido é o
Porto tem " outra chamada "variavel" inicializada a 14,

por ultimo é definida a wvariavel “texto2” com a cadeia de

caracteres “ pontos de vantagem sobre o Benfica”
<HTML>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="Javascript">

<!--

var texto = "O meu clube preferido é o Porto tem "
var variavel = 14

var texto2=" pontos de vantagem sobre o Benfica"
document.write (texto + variavel + texto2);

[/ ==>

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Os nomes reservados

as palavras da lista abaixo s6 podem ser utilizadas para nomes de fungGes ou de variaveis.
Algumas desta palavras sao palavras chaves Javascript, outras foram reservadas pela Netscape
para um eventual uso futuro.
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